花蓮縣上騰高級工商職業學校電競專班測試實施計畫
106.6.12
1、 依據：本校106年5月15日招生委員會第3次會議決議辦理。
2、 目的：選拔優秀電競人才，增進實戰能力。
3、 主辦單位：本校招生委員會。
4、 測試對象：105學年度國中應屆畢業生。
5、 測試時間：106年6月19日（星期一）09：00-12：00。
6、 報名方式：採現場報名方式，報名表如附。報名時應備國中畢業證書。
7、 測試地點：本校智慧型教室。
8、 實施方式：
(1) 採線下賽方式辦理之。
(2) 線下賽事請參賽選手於時間內報到完畢及核對身份。

(3) 參賽選手必需嚴守賽事流程，超過報到時間或賽事時間之選手，主辦方有權力視同棄權或取消參賽資格。

(4) 選手可使用個人配備(滑鼠、滑鼠墊、鍵盤、耳機)，但不可於設備上裝置任何外掛，所有更換設備不得影響比賽公平性，且需在開賽前完成測試。

(5) 參賽選手不得攜帶、使用任何末經同意之軟體程式或設備，亦不得於競賽電腦安裝、設置、使用任何末經同意之軟體程式或硬體設備。

(6) 參賽選手一律使用主辦單位提供之競賽電腦，不得使用個人電腦。

(7) 電競技能檢測辦法及給分標準如下：
	項目
	電競技能檢測辦法及給分標準

	技巧
60%
	測試遊戲：英雄聯盟。
測試辦法：
1. 比賽方法：1 對 1（單人競賽）

2. 比賽模式：自訂對戰-一般對戰(自選模式)

3. 比賽地圖：5 對 5 Summoner’s Rift (Summer) (召喚峽谷)

4. 比賽帳號: 所有比賽選手均使用個人帳號，角色和符文不予干涉，以自己擁有為主。

5. 開房設定:

· 由賽程表上指定統一開房邀請對手，並且邀請方隊伍為紫方，受邀隊伍為藍方。

· 請雙方互加隊方好友，以便邀請。

6. 比賽給分判定標準：符合以下條件任一點，即為得分
· 首殺(30%)。

· 首先吃兵數達到100隻(10%)。

· 第一座中塔被推掉(20%)。

7. 比賽中違規事項:

· 不可離開中路這條線路。

· 不得擊殺野怪(包含河蟹)。

8. 斷線處理：中離或斷線時比賽照常進行。

9. 不正當比賽行為如下：

· 使用任何外掛程式（如開啟全地圖）故意製造斷線 ，或使用不符合比賽規則的遊戲設定或Bug。

· 比賽進行中不允許任何非必要的聊天行為，如發送挑釁用語、任何違反運動家精神的行為、由官方人員認定任何不正當的訊息、明顯地讓對手贏得比賽等。

· 任何選手被發現進行不公平或不正當比賽時，當事選手在經過主辦人員慎重裁決的情況下，將收到警告或判為輸方的處罰。在特別嚴重的情況下，將被逐出本次比賽。

10. 不可有代打行為，如被發現代打行為將被逐出本次比賽。
11. 主辦方保有權力修改比賽規則。

	常識
40%
	測試辦法：
主辦單位出筆試卷，以英雄聯盟為主之常識題，共計40%。


(8) 若比賽現場發生當機等不可抗拒之因素(如：網路斷線、電力中斷、遊戲伺服器因素)而中斷比賽，該場賽事即時暫停，待障礙排除後由裁判決定重賽 或繼續比賽。若因特殊狀況導致賽事無法進行時，主辦單位有依據情況公平裁定之權力。

(9) 主辦單位有權修改比賽規則及條款。

9、 本計畫陳校長核可後實施，修正亦同。
	花蓮縣上騰高級工商職業學校電競專班選手報名表

	學校
	
	班級
	

	姓名
	
	性別
	□男    □女

	身高
	
	體重
	

	生日
	
	聯絡電話
	

	E-mail
	

	現居地址
	

	緊急聯絡人
	
	聯絡電話
	

	Garena帳號
	
	召喚師名稱
	

	積分牌位
	□銅牌 □銀牌 □金牌 □白金 □鑽石 □大師 □菁英

	專職位置
	□Top  □Mid  □Ad  □Sup  □Jg

	專精英雄
	(請填寫出三名英雄) 

	副職位置
	□Top  □Mid  □Ad  □Sup  □Jg

	專精英雄
	(請填寫出三名英雄) 

	家長或監護人是否支持加入電競專班
	□支持  □不支持

	是否有抽煙或嚼檳榔或酗酒的習慣
	□抽煙  □檳榔  □酗酒  □皆否

	是否有重大疾病
	□是，請說明疾病名稱：                             
□否


